
1 
 

CINEMÁTICA: TIPOS DE MOVIMIENTOS 

 

EJE X  EJE Y 

Posición a la derecha del origen (x=0) x > 0 Posición arriba del origen (y=0) y > 0 

Posición a la izquierda del origen (x=0) x < 0 Posición abajo del origen (y=0) y < 0 

Velocidad hacia la derecha vx > 0 Velocidad hacia arriba vy > 0 

Velocidad hacia la izquierda vx < 0 Velocidad hacia abajo vy < 0 

Aceleración hacia la derecha ax > 0 Aceleración hacia arriba ay > 0 

Aceleración hacia la izquierda ax < 0 Aceleración hacia abajo ay < 0 
 

 

M.R.U. 
Movimiento 

Rectilíneo Uniforme 

La velocidad es constante, 
por lo que no existe 
aceleración. 

Ecuación y unidades: 
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M.R.U.A. 
Movimiento 

Rectilíneo 
Uniformemente 

Acelerado 

La aceleración es 
constante. Al ser rectilíneo 
no existe aceleración 
centrípeta. 

Ecuaciones y unidades: 
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Velocidad Aceleración Tipo de movimiento 

>0 >0 MRUA (el móvil va cada vez más rápido) 

>0 <0 MRUR (el móvil va cada vez más lento) 

<0 >0 MRUR (el móvil va cada vez más lento) 

<0 <0 MRUA (el móvil va cada vez más rápido) 
 

M.C.U. 
Movimiento Circular 

Uniforme 

La velocidad angular y la 
rapidez son constantes. 
La aceleración tangencial 
es nula y la aceleración 
centrípeta es constante. 

Ecuaciones y unidades: 
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M.C.U.A. 
Movimiento Circular 

Uniformemente 
Acelerado 

La aceleración angular y la 
aceleración tangencial son 
constantes. La aceleración 
centrípeta es variable. 

Ecuaciones y unidades: 
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M.V.A.S. 
Movimiento 

Vibratorio Armónico 
Simple 

La posición, la velocidad y 
la aceleración dependen 
sinusoidalmente del 
tiempo (el tiempo forma 
parte de una función 
senoidal o cosenoidal) 

Ecuaciones y unidades: 
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CINEMÁTICA: GRÁFICAS DEL MRU Y MRUA 

 

 

 

 

 

 

 

 

M.R.U. 

Gráfica Posición/Tiempo  Gráfica Velocidad/Tiempo  Gráfica Aceleración/Tiempo 
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v 
(constante) 

tx=0 xt=0 = xo  0 - v  0 - 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

M.R.U.A. 

Gráfica Posición/Tiempo  Gráfica Velocidad/Tiempo  Gráfica Aceleración/Tiempo 
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v 
(variable) 

tx=0 xt=0 = xo  a 
(constante) tv=0 vt=0 = vo  0 - a 

 

 

 


